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Hintergrund

* Universitat Leipzig, Institut for Technische Chemie

* Blended-Llearning-Weiterbildungskurs mit Inhalten aus den Bereichen

Grundlagen der Technischen Chemie und der Verfahrenstechnik

« Zielgruppe:
« Naturwissenschaftler
o Techniker

* Ingenieure

« Fachfremde Akademiker




Hintergrund

*  Moodle wéhrend der e-Learning-Phase genutzt zur
* Bereitstellung von Lernmaterialien
* Durchfthrung von Online-Praktika
* Lernerfolgskontrollen
* Kontakt zu Betreuern

« Speziell bei Tests reichten bereits vorhandene Moodle-Module nicht

aus, um alle nétigen Szenarien umzusetzen

* L&sung: im Rahmen einer Bachelorarbeit entwickelte Anwendung zur
Realisierung von naturwissenschaftlich-technischen

Aufgabenstellungen

mglc-compact
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Allgemeines

«  Umsetzung mit Hilfe von
 Adobe Flash CS4

* JavaScript

« SCORM:-Editor

 Tool besteht aus 2 Programmen:

- Editor —>  Erstellung von Aufgaben

« Anwendungsprogramm ——>  Anwendung der erstellten

Aufgaben
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Editor — Hauptmen(

Trainersicht

£ | Adobe Flash Player 10
Datei Ansichk  Skeuerung Hilfe

Bitte Anordnungsfliche wihlen: Anordnung auf quadratischem Raster
Quadratisches Raster mit N: I
R — | Anordnung auf Freiflache

Standard

Puzzle <

Puzzle

* Aufruf der exe-Datei
»  Woahl zwischen den verschiedenen Autgabentypen

« Auswahl der vorbereiteten Grafiken

sc-compact 6
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Editor — Freiflache

Trainersicht
 Anordnung von .
Symbolen, Bildern
und Texten auf einer
Freiflache per Drag &
Drop
|
T OT* OTx
F b |
i
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Editor — Freiflache

Trainersicht

e Flache zum Anordnen von

Symbolen und Texten

* Laden der Hintergrundgrafik

« Anpassen der

Hintergrundgratfik
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Editor — Freiflache

Trainersicht

« Symbolauswahlcontainer zum Laden

verschiedener Symbole

o Textauswahlcontainer zum Erstellen

von lext

o Container zum Anordnen zusatzlicher

,falscher” Texte/Symbole
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Editor — Freiflache

Trainersicht

@ e ,,

S ass - aE——————

* Papierkorb zum Léschen von Texten und Symbolen
 Hinzufigen eines Hilfetextes

 Speichern der erstellten Aufgabe

 Zuricksetzen aller Einstellungen

« Beenden des Editors

wlc-compact
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Editor — Freiflache

Trainersicht

# Adobe Flash Player 10
Datei Ansicht Steuerung Hilfe

Diffusion 1

‘ Diffusion 2

! |

1 10 102 10° 10  10°

Porendurchmesser dp in 107" m




Editor — Matrix

Trainersicht
I
) -
« Gleiche
Funktionalitaten wie
Freiflache
 Aber Anordnung der
Symbole und Texte auf
einem Raster STor o alE
* Rastergrofie im
MenU anpassbar
-_—
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Editor — Puzzle

Trainersicht

* Einladen von Bildfragmenten (Puzzleteile) im Hauptmeni

* Anordnung der Bildfragmente auf Freiflache

» Container zur Auswahl der eingeladenen Bildfragmente
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Editor — Puzzle

Trainersicht

Bitte Anordnungsfliche wahlen:

) Quadratisches Raster mit N:
) Freiflache
) Standard

= Puzzle

1. Geben Sie hitte einen Projekinamen eifC [puzzle test 27082011 |

2. Wahlen Sie hitte die Puzzleteile sowie das Vargabehild aus:

Anzahl der Teilbilder: 4

Empfohlenss Format fir Puzzietelle und Vorgabehid ist das swi-Format.
Das Vorgabebild rmuss ‘original xxx" heien. Die ausgewshifen Puzzietels
mssen, von der 1 beginnend, durchnurmmerniert sein.

Avswahl-Belspiel [original swf, 7.awf, 2 awf, 3 awf 4 swf]

| wener |

e die
Suchen in:

£
S

Zuletzt
werwendste D,

(2

Desktop

Eigene D ateien

Arbeitzplatz

L

Netzwerl{umgeb
ung

B

Sl sl sl

Dateiname:

Doateityp:

- & cf BE-

2]

Mgl 2 sl U3 sl " sl Voniginal. swf" T

Alle Formate [*jpg.”gif,".prg,” swf] -

&bbrechen

 Angabe eines Projekinamens

 Auswahl der vorgefertigten Bildfragmente vom lokalen System

sc-compact
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Editor — Puzzle

Trainersicht
. Einblenden des
kompletten _
Losungsbildes als Hilfe wpass ocpans gy 1]
zum Anordnen der ’\ N
Teilbilder . \ '1 ’
4

Bondsperre

« Ausblenden des

Hintergrund vor e

Speichervorgang

gc-compact 15
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Anwendungsprogramm

Teilnehmersicht

« Anwendung der erstellten Aufgaben

« 3 Anwendungsprogramme, fir Teilnehmer aber irrelevant
* Freiflache
* Matrix

e Puzzle

« Hintergrundgrafiken werden eingeladen

 Lésungsbausteine (Symbole, Texte oder Puzzleteile) werden

eingelesen

 Zuordnung der Lésungsbausteine auf Ankerpunkte

gdlc-compact 16



Anwendungsprogramm

Teilnehmersicht

# Adobe Flash Player 10 (=13
Datei  Ansicht  Steusrung  Hilfe

Die Art des Filters wird durch die Art des Storsignales
bestimmt. Ordnen Sie die Schemata der zugehérigen
Filterart zu.

« Anwendungsprogramm startet mit Fragetext, der auch spéter wieder

aufgerufen werden kann

sc-compact 17
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Anwendungsprogramm

Teilnehmersicht

 Anordnungsflache mit

geladener Hintergrundgrafik =

und Ankerpunkten fir " [ - l A
Losungsbausteine

 Auswahlcontainer mit richtigen

und falschen
Losungsbausteinen =

« Button zum Prifen der

Anordnung

gc-compact s
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Anwendungsprogramm

Teilnehmersicht

VAN i

z[f) in einem engen @ x[f] in einem engen ©
Frequenzbereich Frequenzbereich

Ergebnis: 2 von 4 richtigen Zuordnungen (50%)

Berechnung des Gesamtergebnisses anhand richtiger Zuordnungen

nach Betatigung des Prifen-Buttons

oL O\ -cCom p
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Moodle-Einbindung / SCORM

Integration des Anwendungsprogramms als Lernpaket

lernpaket.zip
ool html< ruft Lerninhalt auf und beinhaltet JavaScript-
' Code (fuir SCORM-API)
tool.swf < Lerninhalt (Anwendungsprogramm)
imsmanifest.xmls—— beschreibt Aufbau und Inhalt des Lernpaketes

Metadaten-dtd Metadaten der beteiligten
Mefodofm> Paketinhalte, automatisch erzeugbar

mittels SCORM:-Editor

gc-compact 20
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Moodle-Einbindung / SCORM

* Lernpaketerstellung mit ,Reload Editor”
«  SCORM-API zur Ubergabe von Werten an die Moodle-Plattform

* JavaScript-Code dient als Kommunikationsschnittstelle zwischen

Lernpaket und Moodle

pdic-compact 2



Moodle-Einbindung / SCORM

SCORM:-Lernpaket

HTML

(
u5| LJochcript

Lerninhalt
[swi]

SCORM-
Befehle

ldV-WIODS

Learning
Management
System

sLC-compac
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Moodle-Einbindung / SCORM

* JavaScript-Funktionen

* 1. Verbindungsaufbau:

E

E

war API

= null; // SCORM-AFI

function SCOInitializel)

initdFI (window) ;

i

E

f {(ALP

E

function findAPI(win)

while

E

I '= null) {
APTI.LM3Initiali=zer(' ') :

function initAPI(win)
findAPI(win)
if [((API == null) &&

[win.opener !'= null)) {

findAPI (win.opener) ;

[(win.AFPI == null) &£& (win.parent !'= null)] &£&

win = win.parent:;

APTI = win.API;

[win.parent '= win)) 1

sc-compact
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Moodle-Einbindung / SCORM

* JavaScript-Funktionen

« 2. Werteibergabe:

function 3C03etValue (parameter, wert)]
if (API != null) {
API.LM3S3etValue (parameter, wert):
b

* 3. Verbindungsabbau:

function ICOFinishi() |
if [(API '= null) ¢
APT.LM3Finishi('"'):

'

pdic-compact 24



Moodle-Einbindung / SCORM

* Aufrut der JavaScript-Funktionen
* Aus Flash:

fzcommand{ "LHSS=etValuse" ., setValus):
fzcommand( "LMSFini=sh" ) ;

wvar setVWalue:String = "cnil . core.score. rav. "+ergebnis;

function anwendung puzzle DoFICommand (comwand, args) |
war Funktion = new 3tring(comtosnd) ;
WAar Argumente = new Itring(ardgs)»
war Parameter, Wert:

war Sep = Argumente.indexof (", ") :

if (sep = -1)4
Parameter = Argunente.substr (0, sep) ;!
Wert = Argumente.zsubstr (sep+l);

} else |
Parameter = Argumente

}

if [ Funktion == "LH3ZetValue™ | {
SCOZetValue (Parameter, Wert);

y else if [ Funktion == "LM3Finish"™ | |

3COFinishi() ;

sc-compact
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Vortihrung
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eeeeeeeeeeee



Ansprechpartner

www.fc-compact.de

Universitat Leipzig Fakultat fir Chemie und Mineralogie

Institut fur Technische Chemie

Projektleiter

Prof. Dr. Roger Glaser

E-Mail: roger.glaeser@uni-leipzig.de
Tel. 0341 9736301

Koordinator
Dipl.-Ing. Ralf Moros

E-Mail: ralf.moros@uni-leipzig.de
Tel. 0341 9736329

27



